Hra na triedenie odpadov pre deti pre mobily a tablety s operanym systémom Android.
Nazov: Garbage Gobblers
Autori: Navrh a produkcia: Mgr.Art.Tana Zacharovska. (Bored Monkey)
Programator: EOF Studios s.r.o. Frantidek Ci? (neviem titul)
Hudba: Mgr.Art.Tomas Baldk
Animacia: Ing.Arch.Dana Bubakova
Orientacny Navod.

Informacie na Internete:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.BoredMonkey.GarbageGobblers

Popis:

Zabavna hra o recyklacii, ktora hravou formou indpiruje deti naudit sa recyklovat a spravat sa
zodpovedne k Zivotnému prostrediu.

{» Stan sa hrdinom a zachran planétu od znecistenia odpadkami. Nakfm svoje obludy, ktoré rady
maskrtia na roznych druhoch odpadu a udrz svoju planétu Cistu a zelenu.

¥ Garbage Gobblers: Hra o recyklacii pre deti je jednoducha arkadova hra, ktora uéi principom
recyklovania a environmentalnej zodpovednosti hravym a zabavnym sp6sobom.

& Sest veselych postaviciek robi recyklaciu zabavnou a osobnou.

¥ Pocas hry sa deti hravou formou naucia rozoznavat Sest zakladnych druhov odpadu, ako ho
triedit a tieZ aky ma odpad a jeho nespravne triedenie negativny dopad na prirodu. Pomocou
obrazkovej encyklopédie, ktora sluzi ako doplnok hry Vase deti spoznaju proces recyklacie aj to,
aké nové produkty vieme recyklovanim vyrobit.

Hra obsahuje:

v Jednoducha hra s postupne stupajicou obtaZnostou a zloZitostou obsahu

v 6 Gobblerov, ktori jedia organicky, papierovy, skleneny, plastovy, kovovy a textilny odpad
v Spatnu vazbu prostrednictvom zmien grafiky a hudby

v Obréazkovu encyklopédiu recyklacie

v Ziadne reklamy

v Ziadne platby v aplikacii

Tato hra vznikla s financnou podporou Fondu na podporu umenia. Fond na podporu umenia je
hlavhym partnerom Garbage Gobblers.

Garbage preklad: odpad, odpadky, kuchynské odpadky.
Gobbler preklad: hltun, nenazranec, pazravec, Zrut.



Navod od autorky (17.3.2019)
Ako hrat hru Garbage Gobblers:

Hra GG je urcend vyhradne na dotykové TABLETY, pripadne na mobilné telefény velkych
rozmerov. Hra je dizajnovana na dotykové ovladanie a jej emuldcia na stolové pocitaCe a hranie
na Standardnych telefénoch vyrazne obmedzuje jej hratelnost.

AKO HRAT

Cieflom hry je zachranit planétku pred znelistenim odpadkami, ktoré privazaju rakety. Na
planétke Ziju gobbleri, obludy poZierajlce rdozne druhy odpadu. Ulohou hraca je nakimit gobblerov
padajucimi smetami skor, nez stihni dopadnut na zem a to potiahnutim prstom nad obludku
a zdvihnutim prsta. KedZe kazdému gobblerovi chuti nieCo iné, treba pozorne sledovat napovedu
v bubline na zaciatku levelu, alebo poufZit tahak, dostupny pocas hry cez tladidlo ,Ziarovka“. Ak sa
hracovi dari, planétka prekvita, ak nie, vegetacia vyschne a planétka zahynie. Ak hrac¢ kfmi obludy
nespravne, pride im zle a na ¢oraz dlhSiu dobu odmietaju dalsSie odpadky. V neskorsich leveloch
pribudnu zhluky odpadkov, ktoré treba najprv rozdelit prilozenim a roztiahnutim dvoch prstov.
Obtiaznost hry postupne stupa pribudanim druhov aj jednotlivych kusov odpadkov a ich poctu
v leveli, takZe hru zo zaciatku zvladnu aj najmensi hraci a v tazsich leveloch zabavi aj dospelych.

HODNOTENIE

Body a systém hodnotenia su velmi jednoduché. Za dobre vytriedeny odpad ziskava hra¢ modré
kvapky. Cierne kvapky su penaltou za odpadky, ktoré dopadnu na planétu, alebo ich vyvrhnu zle
nakfmeni gobbleri. Pocet kvapiek zavisi od poc¢tu odpadkov a ich Skodlivosti. Za rychlost a zru¢nost
dostdva hrac casovy bonus oznaceny ikonkou ,stopky”. V zavislosti od suc¢tu modrych kvapiek
a bonusu ziska hviezdi¢ky. Aby mohol postlpit do dalSieho levelu, potrebuje ziskat aspon jednu
hviezdi¢ku z troch. V leveloch oznacenych na MAPE ikonkou ,stopky” zavisi ziskanie hviezdiciek
prave od rychlosti.

MAPA

Na obrazovke MAPA dostupnej cez tlacidlo ,hviezdna mapa“ (,,play”“ na uvodnej obrazovke) su
zobrazené dostupné levely s indikaciou novych gobblerov a odpadkov, ktoré pribudaju v danom
leveli. Levely s vy$Sou ¢asovou narocnostou, ale bez novych odpadkov, su oznacené ikonkou
»Stopky“. Levely, v ktorych sa odpadky priblizuju k planétke vo forme prstenca, si oznacené ikonkou
,planéta s prstencom®. Kazdy Uspesne prejdeny level je oznaceny najvyssou ziskanou hviezdi¢kou
v strede planétky. Najvyssie dosiahnuté bodové hodnotenie pre dany level sa zobrazi podrzanim
tlacidla ,medaila” Obrazovka mapy sa automaticky posuva na najvzdialenejsi prejdeny level.

NAPOVEDA

Ak hra¢ pocas hry zabudne, ktorymi odpadkami kimit gobblerov, prehladny tahak najde cez
tlacidlo ,Zziarovka” dostupné na hernej obrazovke.
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KOLEKCIE

Pocas hry gobbleri vyplivaju predmety, ktoré vyrabame z recyklovanych materidlov (napr.
papierova taska). Nazbierané vyrobky su zobrazené na obrazovke KOLEKCIE dostupnej cez tlacidlo
»truhlicka“. (Po nazbierani vietkych vyrobkov z jedného materidlu sa spristupni tlacidlo s odkazom
na webovu stranku GG s informaciami o danom materiali.)*

ULOHY

V obrazovke ULOHY dostupnej cez tlagidlo ,trofej najdu hraci doplnkové tlohy. (napr. Nazbieraj
10 bananovych Sup!) Po ich splneni ziskaju karti¢ku s vyobrazenim pozitivneho vplyvu recyklacie na
Zivotné prostredie.

ENCYKLOPEDIA

V obrazovke ENCYKLOPEDIA dostupnej cez tlacidlo ,kniha“ najde hra¢ kreslend encyklopédiu
s vyobrazenim procesu recyklacie jednotlivych druhov odpadu, vyrobky z recyklovanych materialov,
ako aj negativny vplyv skladkovania a vyroby novych materidlov na Zivotné prostredie nasej planéty.
(Podrobny popis obrazkov najde na webstranke GG dostupnej cez tlacidlo ,,planéta/web“.)*

NASTAVENIA

V obrazovke NASTAVENIA dostupnej cez tlacidlo ,ozubené koliesko” je mozné nezavisle
upravovat hlasitost zvukov a hudby. Pre lepsi zaZitok odporu¢ame nevypinat hudbu Uplne, nakolko
jej zmeny su doleZitou sucastou intuitivnej estetickej spatnej vazby v hre, hlavne pre najmensich
hracov.
OVLADANIE

Hra sa ovlada zakladnymi dotykovymi gestami. TUKNUTIE ovlada tlagidla, POTIAHNUTIE sluZi na
premiestnovanie odpadkov, posun mapy a listovanie v encyklopédii. ROZTIAHNUTIE dvoch prstov

sliZi na rozdelenie hrée odpadkov a zvacsenie stranky v encyklopédii. SPOJENIE dvoch rozovretych
prstov stranku zmensi do povodnej velkosti.

* eSte nedostupné

Koniec navodu autorky.



Teraz niekolko poznamok, ktoré som urobil pri skasani hry.

Po nainstalovani do mobilu alebo tabletu a spusteni hry sa najprv zobrazi toto:

Supported using public funding slovak
by Slovak Arts Council NS
& council

Zacéne hrat melddiu.

Po chvili sa objavi:




Ikonka Okuliare vlavo hore.

Ked' na nu klikneme zobrazi sa najprv tivodna informacia v anglictine:

DEAR PLAYER, PARENT, TCACHER!

WeLcome To GARBAGE GOBBLERS - A GAme
DesIGNED TO eNTEeRTAIN AND TEACH KIDS THe
BASICS OF RECYCLING AND A SeNnse oF
€NVIRONMENTAL RESPONSIBILITY IN A FUN
WAY.

WHILE FeeDING GARBAGE TO 6 GOBBLERS
INHABITING A GReeN PLANET, MUCH LIKE OUR
EARTH, CHILDREN LEARN TO DISTINGUISH
BeTween VARIOUS TYPES OF GARBAGE
(ORGANIC, PAPER, GLASS, PLASTIC, METAL AND
TEXTILES). CHANGES IN GRAPHICS,
ANIMATIONS AND MUSIC DURING PLAY
PROVIDE GENTLE FEEDPBACK e€VeN FOR THe
LITTLE ones AND SHOW THe IMPACT OF
LITTERING ON THE PLANET'S ecosysTem. we
HAVE ALSO INCLUDED A PICTURE
€NCYCLOPACDIA WHERE KIDS CANN DISCOVER
THE PROCESSES OF RECYCLING GARBAGE INTO

Ked' klikneme na ikonku slovenskej vlajky zobrazi sa text v slovencine:
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MILi HRAE1, RODIEIA, UEITELIA!

VITAJTE V GARBAGE GOBBLERS - HRE
NAVRHNUTEJ ZA U¢eLom ZABAVIT A HRAVOU
FORMoOU NAUEIT PeTI ZAKLADOM RECYKLACIC
A enviRonmenTALNeJ ZODPOVEDNOSTI.

POPRI KRmeni $1eSTICH GOBBLEROV
OBYVAJUCICH ZeLenud PLANETKU PopoBnU
NASeJ zemi, SA peTI NAUCIA ROZLISOVAT
ROzZNe PRUHY ODPADU (ORGANICKY, PAPICR,
SKLO, PLASTY, KOVY A TEXTIL). Zmeny v
GRAFIKe, HUDBE AV ANIMACIACH POCAS HRY
POSKYTNU Jemnu SPATNU VAZBU AJ TYM

NA TOMTO MIESTE V NAJBLIZSICH MESIACOCH
NAJDETE TIPY, AKO HRAT TUTO HRU, AKO
VYSVETLIT RECYKLACIU DeTom ATICZ AKO
DETI ZAPOJIT ZABAVNOU FORMOU ZAPOJIT DO
RecYKLAcIe v ReALNom sveTe.

AK CHCeTe ReSTATOVAT HRU A ZMAZAT
DOTERAJSI POSTUP A NAZBICRANE BODY A
cHceTe ZACAT HRAT HRU oD UPLNEHO
ZACIATKU, PROSIM STLAETE TLACIDLO “RESET
SCORE™ DVA-KRAT RYCHLO PO SeBe, TOTO
ZAROVEN UZAMKNE VSeTKY PLANETKY NA
mAPe, S VYNIMKOU TUTORIALU, A ZMAZe
VSeTKY HIGH SCORe.

TATO HRA Je e5Te STALE VO VYVOJIA
neusTALe PRACUJEME NA ODSTRANENI
DROBNYCH CHYB A poKkonéeni vSeTKYCcH
€AsTi. PROSIME, BUDTE TRPEZLIVi A NAPISTE
NAM NA BOREDMONKEYAPPS@GMAIL.CcOM ,
AK MATe NA VA$0Mm ZARIADEN| AKEKOLVEK
vAcSie PROBLEMY S HRANIM.

Tiln BORED MONKeEY -

Dvojklik na Reset score vymaze doterajsi priebeh.

Ikonka obalka slUzi na to, ak chceme poslat e-mail s pripomienkami autorom hry.

Ikonka X nas vrati do Uvodného menu, popripade do predoslej obrazovky.




V niektorych fazach hry na navrat do hlavného Menu slizZi aj ikonka domdceka.

Vyznam ikoniek hlavného Menu.

lkonka i Informacia:

YOU AR€ PLAYING A DEIMO-VERSION OF

GARBAGE GOBBLERS

(A NON-PROFIT €DUCATIONAL GAIME)

PesiGN AND PRODUCTION:
TANA ZACHAROVSKA
(BORED Monkey)

PROGRAIMMING:
€OF STUDIOS S.R. O.
FRANTISEK €iZ

MUsic: |
TOMAS BALAK

ANIMATION:
DANA BUBAKOVA

Ikonka Toolos Nastroje.




Tu sa da v podstate len vypnut zvuk a hudba. To je uZitocné, ked hru skimame a ta hudba nam
moZe ist na nervy popripade aj tie zvuky.

Zapnuté:

Vypnuté:

Ikonka Zemegula:

To nas hodi na stranku organizacie, Ci firmy: www.garbagegobbler.com
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lkonka Kniha:

Tam su nejaké naucéné veci napriklad:

Teda Ze ti odpadky nehadZzeme do potoka, ale kompostujeme a potom z toho mézeme urcité
uZito¢né veci ako kompost pre kvetinky, alebo ¢erviky, ktoré kypria podu a Zeru ich vtaky a a tak.

Z hladiska obsluhy programu sa tu ni¢ nedeje, len sa to da posuvat doprava ¢i dolava.




Tu vidime, Ze z papiera dostaneme uZito€né veci ako toaletny papier, obaly na vajicka ¢i kartédnové
krabice a tak. Je tam naznaceny aj proces ak z toho magnety vyberu kovové sponky, potom sa to
nejako rozmoci a tak.

Z plastov dostanem zasa plasty vratane Svihadla ¢i plastovych tasiek ¢i flias.
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No a z handier méZeme dostat aj nite alebo utierky alebo aj second handové gate.
Skratka je skoda tieto veci hadzat do netriedeného odpadu, lebo ndam moézu posluzit.
Inak aj pucmoly, ale tie tam nie su.

Do hlavného Menu sa vratime stlacenim X.
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Ikonka Truhlica.
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lkonka Pohar.

I

Mne to ddvalo napr. tieto body:

13



Teda to je nejaky ,,Sadzobnik”.

Podarilo sa mi dostat len body kde je banan, ¢repnik,

Teraz ide o to vypatrat ako sa to hra. Toto je asi ikonka Start:

Ked'sa na to klikne objavi sa toto:

Ten Zrut s bananom je asi zacvik.
Ked'sa klikne na domcek vojde do hlavného Menu.
Ked' podrzime prst na tej jednotke zobrazi pri tom Zrdtovi pocet bodov.

Ked' klikneme na toho Zruta s bananom zobrazi sa najprv Raketa:
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O chvilu z nej lietaju na planétu rézne odpady:

Tu vidime, Ze ta zemegula je zelend, ale ked tam napada to smetie, tak zhnedne.

A po chvili sa zobrazi toto:
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Tu zemegula je vyprahnuta, bez zelene.

Po chvili sa eSte raz zobrazi toto:

A objavi sa Zrut biologického odpadu, na hlave ma ddzdovky. Dazd'ovky su uZitocné, pretoze
vyrabaju ¢ernozem. PouZivaju ich aj Holandania, aby im menili pieso¢nu plaz na zem.
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Najprv je tam chvilu toto:

Toto je asi zacvik, lebo o chvilu sa ukazuje ruka, ako padajuce bananové Supky dava tomu zZratovi
do chftanu (Ust, ¢i otvoru, ¢i ako to nazveme). Inak sa da natodit tak, Ze klikneme do stredu
zemegule a otdcame. To ma vyznam, ked' je niektory dole a nevidime mu na hlavu.

Ked nerobime ni¢, tak tie Supky stale padaju.

Teda ich prstom (na tablete ¢i mobile) ddvame tomu Zrutovi. Vtedy padaju 4 kusy a zakazdym sa t3
zemegula trochu zazelenie.

Ked prestanu padat zobrazi sa toto:
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Po chvili sa zobrazi ziskané skore:

Teda asi nejaké skére 20 bodov a ¢as 50 sekund a to posledné su Cierne body, teda ked netrafime
spravne alebo to nestihneme. Plati to ale aZ dalej. Tu v tomto asi zacviku je to stdle to isté.
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Ikonka Domcek. (Home):

To nas vrati do uvodného Menu aj s okuliarmi.

Ikonka Repeat:

Zasa to spusti aj s bananmi a s tou rukou. A body su tie isté. To je asi opakovanie zacviku.

lkonka Cesta:

&

Ked'sa na fu klikne potom ako zvladneme zacvik ukaze sa toto:

Teda pribudol tam ohryzok jablka. Ked' drzime prst alebo kurzor na tej jednotke vpravo dole:
tak pri prvom Zrutovi mame 50 bodov a pri ohryzku 0 bodov.
Kliknutim na domcek prejdeme do Menu s okuliarmi.
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Ked klikneme na prvého Zruta s bananmi opakuje zacvik.
Ked klikneme na ten ohryzok tak sa objavi na chvilu toto:

Potom prva raketa vypusti odpad a zmizne a my ich chytdme a ddvame Zratovi. Padaju ohryzky
a bananové supky. Z prvej rakety padaju pomalSie a z druhej, ktora preleti a vypusti odpad
rychlejsie.

Ikonka Pause:

Zastavi hru a prejde do menu s doméekom:




Ked' klikneme na zeleny trojuholnik vpravo hore hra pokracuje.

Ikonka Ziarovka: g

Ked' na nu klikneme objavia sa nau¢né veci. Teda ¢o jednotlivé priSerky zeru:

Dole je aj vidno, ¢o sa z tych recyklovanych veci vyraba.

TakZe toto je tych 6 Zrutov.
Odpad:
Organicky Papierovy Skleneny




Plastovy Y Textilny

Ked' ni¢ nestla¢ime po chvili sa objavia tie rakety po jednej a za¢nu padat ohryzky a bananové
Supky.

Ked'ich pochytdme zobrazi sa najprv toto:
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Vidime, Ze planéta pekne ozelenela a ma aj stromy aj kvietky.
Potom sa zobrazi tabulka skére napr.:

Ked' klikneme na ikonku cesta, vidime, Ze tam pribudol dalsi Zrut:
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Teda konkrétne Papierovy odpad.

Ked' klikneme na tu krabicu tak sa objavia dvaja Zruti, dve rakety

Po chvili padaju krabice, ohryzky a bananové Supky.
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Potom nejaké body a ked klikneme na tu drahu, tak tam pribudne rolka papiera:
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No a ked' na niu klikneme objavia sa dve rakety z prvej padaju banany ohryzky a rolky papiera
a z druhej rakety este aj krabice.

Ked'to ako tak pochytame objavi sa nejaké skdre a na drahe sa objavi treti Zrat:

Teda Zrut skla.

No a tak to ide dalej. Potom tam pribudnu stopky, potom flasa, stopky, potom Stvrty zrat na

plasty, potom zasa stopky potom plastova flasa, potom zasa stopky a dalej som sa nedostal, lebo
to ide na mna velmi rychlo.
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K piatemu a Siestemu Zrutovi (kovovy a textilny) som sa nedostal.

To je asi vSetko. Mimochodom hra sa da dost tazko skoncit.
Toto je docasny ndvod. Autorka pripravuje podrobny navod na ich web.

V Banskej Bystrici dfia 12.5.2019
Stanislav Fila.
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